
 

  

Федеральный проект "Цифровая образовательная среда" 

1) Внедрение целевой модели цифровой образовательной среды в 

общеобразовательных организациях и профессиональных образовательных 

организациях в 2020 и 2022 гг.  

 
 



2) Создание центров цифрового образования детей  IT-куб  в  2021 году.  

 

 

 

«IT-куб» – инновационная площадка дополнительного образования детей, 

направленная на развитие знаний и навыков в области программирования.  

Для ребенка это центр притяжения, место куда хочется вернуться и продолжить 

развиваться дальше. Этот эффект создаётся за счет качественно новой инфраструктуры и 

высокого уровня материально-технического оснащения, а также интересных 

образовательных программ, разработанных вместе с партнерами – лидерами рынка. 

 Для субъекта Российской Федерации проект становится точкой развития 

информационных технологий и создания высококвалифицированного профессионального 

сообщества.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Федеральный проект "Современная школа" 

  

Создание (обновление) МТБ для реализации основных и дополнительных 

общеобразовательных программ цифрового и гуманитарного профилей 

("Точка роста") в 2020, 2021, 2022 гг.  

 

 

Центры образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» создаются как 

структурные подразделения общеобразовательных организаций, расположенных в сельской местности и 

малых городах.  

Целями деятельности центров являются создание условий для внедрения на уровнях начального 

общего, основного общего и (или) среднего общего образования новых методов обучения и 

воспитания, образовательных технологий, обеспечивающих освоение обучающимися основных и 

дополнительных общеобразовательных программ цифрового, естественно-научного, технического и 

гуманитарного профилей; обновление содержания и совершенствование методов обучения предметов 

«Технология», «Информатика», «ОБЖ». 

Рекомендуется также использование инфраструктуры центров во внеурочное время как 

общественного пространства для развития общекультурных компетенций и цифровой грамотности 

населения, шахматного образования, проектной деятельности, творческой, социальной самореализации 

детей, педагогов, родительской общественности. 

 


